Hjalpsystemets innehall
Foljande amnen ar tillgangliga:

MultiMedia Labs menyer

Verktyg och Objekt
Att arbeta med MultiMedia Lab

Begrepp
Ovningsexempel



Verktyg och Objekt

Avsnittet ar annu ej inlagt.
Tillbaka



Begrepp

Avsnittet ar annu ej inlagt.
Tillbaka



Ovningsexempel
Exempel 1



Multimedia Labs menyer
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Redigera-menyn
Visa-menyn
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Fonster-menyn
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Sidor-menyn
Objekt-menyn
Egenskaper



Arkiv-menyn

Nytt
Oppna
Spara
Spara som
Lankar

Infoga dokument
Avsluta



n Nytt (Arkiv-menyn)
Menykommandot Nytt anvands for att skapa en ny applikation. Vill du arbeta med en applikation som
redan existerar valjer du Oppna.
Vad hander nar du valjer Arkiv|Nytt

1. Om du har en applikation 6ppen kommer MultiMedia Lab att frdga om du vill spara eventuella
andringar.

2 Om du hade en applikation 6ppen stéangs den.
3. En applikation som bestar av tvé tomma sidor, SIDA ETT och SIDA TVA, skapas.

Genvig
<Alt+A+N>
Se dven
Oppna



Oppna (Arkiv-menyn)

Anvands for att 6ppna en redan existerande applikation. Nar du valjer detta kommando visas dialogrutan
Oppna i vilken du skall ange vilken fil du vill ppna och var den finns. Se bilden nedan.

Filnamn: Kataloger:

|m c:A\mmlab

demo.mml [=r oy
solnedg. mml FE= mmlab
3 clipart

solupp.mml

£ midi
7 tiles (] Skrivskydd

Filformat: Enheter:
[Demofil (- MML) 2] [= e victor grid 2]

Vad hander nar du 6ppnar en applikation?

1. Om du sedan tidigare har en applikation 6ppen kommer MultiMedia Lab att fraga om du vill spara
eventuella andringar eftersom denna kommer att stdngas nar du 6ppnar en ny.

2. Sedan 6ppnas den applikation du valde. Ett fonster 6ppnas dar tva tomma sidor visas.
Genvagar
Klicka pa E i knappraden eller tryck pa <Alt+A+0>



Spara (Arkiv-menyn)

Sparar den applikation du fér tillfallet har dppen i aktuell katalog med aktuellt namn. Ar det en ny
applikation som tidigare inte har sparats aktiveras Spara som dar du far ange filnamn.
Genvagar

<Alt+A+S>, <Ctrl+S>

Se aven
Nytt

Oppna



Spara som (Arkiv-menyn)
Later dig namnge en applikation och spara den pa valfri enhet i valfri katalog. Du kan ange ett atta tecken
langt filnamn. Se avsnittet om Oppna fér en ndrmare beskrivning av fildialogen.

Om du anger ett filnamn som redan existerar i aktuell katalog kommer MultiMedia Lab att fraga om du vill
skriva dver den gamla filen.

Vad sparas i MML-filen?

* MultiMedia Lab sparar inte bilder, animationer av Autodesktyp och videosekvenser i MML-filen,
utan endast information om var dessa filer finns lagrade. Detta kallas for fillankning.
. OLE-objekt sparas inte i MML-filen, utan dessa sparas med en speciell typ av lank som férutom

att ange var filen finns, ocksa anger vilket program som skapade den. Detta program masta finnas
installerat pa datorn annars fungerar inte OLE.
. Alla andra typer av objekt, exempelvis text, sparas direkt i MML-filen.

Se dven
Nytt
Oppna
Spara



Lankar (Arkiv-menyn)

Visar vilka filer som din applikation har lankar till. Om din applikation inte hittar en fil kan du anvanda detta
kommando for att &ndra lankinformationen.

Fillankar

MultiMedia Lab sparar inte objekt av den typ som hamtas in fran disk i MML-filen, utan endast information
om var pa disken filerna finns. Detta kallas fillankning. Om du skall flytta din applikation till en annan dator
eller till en annan katalog pa din dator kan det handa att Iankinformationen i din applikation inte stammer,
vilket betyder att filerna inte kan hittas.

Lanka om filer
1. Valj Arkiv|Lankar i menyn.

2. Nu visas dialogrutan Léankar som innehaller information om vilka filer din applikation innehaller lankar
till.
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3. Klicka pa den fillank du vill &ndra.
4. Klicka pa Andra langst upp till héger i dialogrutan.
5. Dialoc.;rutan Andra filldnk visas.
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6. Skriv in filnamnet och katalog i faltet Nytt filnamn. Det gar ocksa att anvanda Bladdra for att leta
efter filen med hjalp av en fildialog.

7. Klicka pa Ok for att ga tillbaka till dialogrutan Fillankar.

8 Nu kan du valja att uppdatera ytterligare lankar eller att stdnga dialogrutan Fillankar genom att

klicka pa Ok, vilket gor att de andringar du gjort verkstalls. Valjer du Ok och har andrat manga lankar tar
det en stund fér MultiMedia Lab att uppdatera alla lankar.

Kringga problemet med fillankar

Det enklaste sattet att I6sa problemet med fillankar ar att skapa en ny katalog for varje ny applikation och
lagra bade MML-filen och de lankade filerna i denna. Eftersom MultiMedia Lab alltid soker i
applikationens arbetskatalog efter filer som inte kan hittas i den s6kvag som angivits fran borjan,
garanterar detta att filerna alltid hittas aven om du byter namn pa katalogen eller flyttar den till en annan
dator.

Se aven Kopieringsprogrammet



Infoga dokument (Arkiv-menyn)

Infogar en applikation skapad i MultiMedia Lab i en annan applikation.
1. Oppna foérst den ena och vélj sedan Arkiv|infoga.
2. Valj vilken applikation som skall infogas i dialogen for detta.

Se avsnittet om Oppna tidigare i detta kapitel fér mer information om fildialoger.



Avsluta (Arkiv-menyn)

Med det har kommandot avslutar du ditt arbetspass med MultiMedia Lab. Om du har en applikation
Oppen som du andrat i kommer MultiMedia Lab att frdga om du vill spara de andringar du gjort sedan
applikationen sparades senast.

Dokumentet har andiats. Yill du spara dedringaima i
TAMMLARVH NEDE MWL 2

v (N X i

. Klicka pa Ja om du vill spara de andringar du gjort.
. Klicka pa Nej for att avsluta utan att spara.
. Klicka Avbryt for att aterga till MultiMedia Lab.




Redigera-menyn

Angra
Angra angra
Klipp ut
Kopiera
Klistra in

Markera alla
Duplicera
Ta bort

Redigera objekt



Angra (Redigera-menyn)

Det har kommandot anvander du om du av misstag rékat radera ett objekt och sedan angrar dig.
MultiMedia Lab klarar flera nivaer av angra.



Angra angra (Redigera-menyn)

Om du har anvant menykommandot Angra kan du &ngra &ven detta med hjélp av detta menykommando.



Klipp ut (Redigera-menyn)

Det har kommandot anvander du for att flytta objekt fran ett stalle till ett annat. Markerade objekt tas bort
fran en bakgrund eller handelsesekvens och kopieras samtidigt till klippbordet. Du kan sedan anvanda
klistra in for att placera innehallet i klippbordet nagon annanstans i applikationen. Det nya innehallet i
klippbordet ersatter det som eventuellt fanns dar sedan tidigare.

Klipp ut och klistra in objekt
1 Markera ett objekt.

2. Valj RedigeralKlipp ut i menyn. Om du har menyalternativet Alternativ|Bekrafta radering forbockat
far du bekrafta att du vill radera objektet. Kom ihag att objektet finns i klippbordet.

3. Valj Redigera|Klistra in i menyn.
4. Muspekaren far nu ett annorlunda utseende som indikerar att du haller pa att klistra in ett objekt.

5a Om du redigerar en bakgrund ar det bara att klicka pa den plats pa skarmen dar du vill placera
objektet.

5b Om du redigerar en handelsesekvens klickar du pa den plats i handelsesekvensen dar du vill ha
objektet.

Klipp ut och klistra in sidor

1. Se till huvudfonstret ar aktivt.

2. Markera en sida genom att klicka pa den, utanfor alla ikoner. Du ser att sidan ar markerad genom att
den blir gra.

3. Valj Redigera|Klipp ut i menyn.

4. Valj Redigera|Klistra in i menyn.

Observera att sidornas inbdrdes ordning, férutom startsidan som ar den som ligger forst, saknar egentlig
betydelse. Det ar din applikation som styr i vilken ordning de exekveras.

Klipp ut och klistra in handelsesekvenser
1. Se till huvudfonstret ar aktivt.

2. Markera en handelsesekvens pa en sida genom att klicka pa den. Du ser att den ar markerad genom
att den blir gra.

3. Valj Redigeral|Klipp ut i menyn. Om det finns lankar till andra objekt far du bekrafta att du vill radera
objektet. Svarar du Nej raderas inte objektet utan det kopieras till klippbordet.

4. Klistra in handelsesekvensen pa valfri sida via Redigera|Klistra in i menyn.



Kopiera (Redigera-menyn)

Det har kommandot anvander du for att kopiera ett objekt till klippbordet. Kopiera fungerar pa samma satt
som Klipp ut, med den skillnaden att objektet inte raderas utan kopieras till klippbordet Du kan sedan
klistra in en kopia av objektet pa en annan plats i din applikation.

Se aven exemplen for Klipp ut.

Genvagar
Markera ett objekt och tryck pa <Ctrl+Ins> for att kopiera.
Tryck pa <Shift+ins> for att klistra in.



Klistra in (Redigera-menyn)
Anvands for att klistra in objekt som kopierats eller klippts ut till klippbordet.
Se exemplen for Klipp ut fér en detaljerad beskrivning.

Genvag
<Shift+ins>



Markera alla (Redigera-menyn)

Anvands foér att markera alla objekt pa en bakgrund eller i en handelsesekvens. Du kan sedan behandla
alla objekten som en grupp. Vill du plocka bort ett objekt ur gruppen haller du tangenten <Skift> nedtryckt
och klickar pa objektet. Klicka pa ett omarkerat omrade for att bryta isar den tillfalliga grupperingen.

Genvig
<Ctrl+A>



Duplicera (Redigera-menyn)

Anvands for att snabbt skapa kopior av en markerad sida , en markerad handelsesekvens eller av ett
godtyckligt antal markerade objekt. Kommandot fungerar som en kombination av Kopiera och Klistra in.

Genviag
<Ctrl+D>



Ta bort (Redigera-menyn)
Raderar ett eller flera markerade objekt, en markerad sida eller en markerad handelsesekvens.

Genvag
<Del>



Redigera objekt (Redigera-menyn)

Later dig redigera en markerad bakgrund, en markerad handelsesekvens eller ett markerat objekt. Vi

rekommenderar att du istéllet fér att ga via menyerna anvander dig av nadgon av de genvagar som anges
nedan. Det férenklar ditt arbete avsevart.

Genvagar

. Dubbelklicka pa onskat objekt, bakgrunds-ikon eller handelseikon.

- Hogerklicka pa en knapp for att redigera den handelsesekvens som ar kopplad till knappen.
. Markera ett objekt, tryck pa <Retur>.



Visa-menyn

Eidr  Sidor Allernativ
+ Knapprad
' Informationsrad

Strukturgrafl
+ Fdrminskad bakgrundsbild

| Visa-menyn kan du valja att sl av respektive pa olika alternativ som paverkar utseendet pa skrivbordet i
MultiMedia Lab. Du kan ocksa valja att titta p& en strukturgraf, som visar vilka sidor i din applikation som

innehaller hopp till andra sidor.

Kommandon i Visa-menyn

Knapprad

Informationsrad
Strukturgraf

Forminskad bakgrundsbild




Knapprad (Visa-menyn)

Med knapprad menas en rad med ikoner for snabbval av vissa forinstallda menyalternativ. Den finns
alltid, om den ar aktiverad, placerad direkt under menyraden.

Arkiv  Bedigera Visa Kior  Sidor

fi=d [ ]

Ikoner i knappraden
Q@@

M

K&r hela applikationen

Genom att klicka pa Visa|Knapprad i MultiMedia Labs menyer slar du av respektive pa visningen av
knappraden.




Informationsrad (Visa-menyn)

Informationsraden ar en rad med information om objekt, menyalternativ med mera som visas langst ned
pa skarmen. Du slar av respektive pa visningen av denna med Visa|Informationsrad.



Strukturgraf (Visa-menyn)

Oppnar ett fonster som grafiskt visar vilka sidor som innehaller hopp till andra sidor och dessutom till
vilka. Detta ar mycket anvandbart nar du utvecklar stérre applikationer.

| +
|
MENYSIDA I

SIDA TVA

|
HJALPSIDA




Forminskad bakgrundsbild (Visa-menyn)

Har anger du om vill att huvudfénstrets bakgrunds-ikoner skall innehalla en férminskad bild av varje sidas
bakgrund eller inte. Om detta alternativ ar aktivt blir det Iattare for dig att identifiera de olika sidorna i din
applikation. Nackdelen ar att det tar lite extra tid for MultiMedia Lab att skapa dessa forminskade
bakgrunder, men den tiden ar i de allra flesta fall férsumbar.



Kor-menyn

Kor-menyn innehaller dels kommandon som later dig testa din applikation, dels kommandon som startar
andra program som kan vara anvandbara for dig under ditt arbete med MultiMedia Lab.

Kommadon i Kor-menyn

Hela applikationen
Fran markerad sida
Stoppa applikationen
Kopieringsprogrammet
Anteckningblocket
Kalkylatorn

Paintbrush
Ljudinspelaren
Mediaspelaren
Filhanteraren

Egna program
MCI



Hela applikationen (Kor-menyn)

Kor en applikation fran borjan till slut. Den kan dock alltid avbrytas genom att du trycker pa <Esc> eller
<Alt+F4>.

Genvig
<F9>



Fran markerad sida (Kér-menyn)
Koér en applikation fran en markerad sida.

Markera sida
For att markera en sida skall du forst se till att huvudfénstret, det fonster dar de olika sidorna syns, ar
aktivt och sedan klicka pa namnet pa sidan du vill markera. En markerad sida ar morkgra.



Stoppa applikationen (Kor-menyn)
Stoppar en applikation som kors.

Stoppa fullskarmsapplikationer

Nar du kér en fullskdrmsapplikation har du inte atkomst till MultiMedia Labs menyer utan maste anvanda
nagon av tangenterna <Esc> eller <Alt+F4> for att stoppa en applikation. Detta galler ocksa nar du
anvander runtime-versionen av Multimedia Lab for att kéra en applikation.

Genvagar

<Esc> eller <Alt+F4>



Kopieringsprogrammet (Kor-menyn)

Kopieringsprogrammet ar ett externt program du kan anvanda fér att kopiera de applikationer, inklusive
lankade filer, som skapats med MultiMedia Lab. Kopieringsprogrammet samlar ihop alla filer i en
applikation, oavsett var de finns pa din harddisk, och kopierar dem till en och och samma katalog.
Exempel

1. Starta Kopieringsprogrammet genom att vélja Kér|Kopieringsprogrammet i MultiMedia Labs menyer
eller dubbelklicka pa dess ikon i Multimedia Labs programgrupp.

2. Valj den applikation som skall kopieras genom att vélja Arkiv|Oppna i kopieringsprogrammets
menyer.

3. Markera de filer du vill kopiera i fonstret Filer genom att klicka pa dem med musen.

4. Om du vill kan du anvanda filtradet for att vélja malkatalog for kopieringen.

5. Valj Arkiv|Kopiera i kopieringsprogrammets menyer.

6- Om du inte valt mélkatalog via filtrédet eller vill &ndra det valet kan du goéra det i dialogrutan Kopiera.

Malkatalog

v o ) g

7. Klicka pa Ok i dialogrutan Kopiera for att utféra kopieringen.



Anteckningar (Kor-menyn)
Startar programmet Anteckningar som ingar i Microsoft Windows .

Anvéandning

Du kan anvanda Anteckningar for att skriva in och spara text som du sedan importerar till ett textobjekt i
MultMedia Lab.



Kalkylatorn (Kor-menyn)

Kor programmet Kalkylatorn som ingar i Microsoft Windows .



Paintbrush (Kor-menyn)

Kor programmet Painbrush som ingar i Microsoft Windows .

Anvéandning
Du kan anvanda Paintbrush for att rita eller redigera bilder och spara bilderna som BMP-filer vilka sedan
kan anvandas i Multimedia Lab.



Ljudinspelaren (Kor-menyn)

Startar programmet Ljudinspelaren som ingar i Microsoft Windows med vilket du, om du har ett ljudkort
installerat i din dator, kan spela in WAV-filer.

Spela in en WAV-fil

1. Starta Ljudinspelaren genom att valja Kér|Ljudinspelaren i Multimedia Labs menyer.

2. Se till att du har en ljudkalla, t ex en bandspelare eller en mikrofon, ansluten till ljudkortet.

3 Kilicka pa ikonen som ser ut som en mikrofon i programmet Ljudinspelaren for att starta inspelningen.
4

. Nar du ar klar med inspelningen klickar du pa den ikon som motsvarar stoppknappen pa en
bandspelare.fér att stoppa inspelningen.

5. Om du ar n6jd med resultatet av inspelningen kan spara den genom att valja Arkiv|Spara i
Ljudinspelarens menyer och ange lampligt filnamn.

6. Stang Ljudinspelaren.
7. Du kan nu lagga in det ljud du nyss spelade in i MultiMedia Lab.



Mediaspelaren (Kor-menyn)

Startar programmet Mediaspelaren som ingar i Microsoft Windows med vilket du kan spela upp olika
typer av Multimmedia-filer.



Filhanteraren (Kor-menyn)
Startar programmet Filhanteraren som ingar i Microsoft Windows med vilket du kan radera, kopiera och
flytta filer och kataloger.

Se aven Kopieringsprogrammet



Egna program (Kor-menyn)
Anvands for att [agga in eller ta bort verktyg i MultiMedia Labs menyer.




Lagg till program (Kor-menyn)

Later dig lagga in egna verktyg under MultiMedia Labs Kér-meny.

Exempel

1.
2.

3.

Klicka pa Kor|[Egna program|Léagg till program.

| dialogen Nytt menyalternativ skriver du in det fullstandiga filnamnet i faltet Filnamn eller klickar pa
knappen Bladdra for att via en dialogruta leta efter programmet.

| faltet Menytext skriver du den text som skall sta i menyn.

Om vill anvanda dig av parametrar till programmet, filnamn till exempel, klickar du pa Anvander
parametrar.

Klicka pa Ok.

Den text du skrev in i faltet Menytext skall nu finnas som menykommandot Kér|[Egna program|
menytext.



Ta bort program

Later dig ta bort verktyg som du lagt in under MultiMedia Labs Kér-meny.

Exempel
1. Klicka pa Arkiv|[Egna program|Ta bort

Ta bort memyaliernativ

program for att dppna dialogrutan Ta bort meny alternativ.

Kalkylatam Fadera

V 0k ? Hisp

2. Markera de menyalternativ du vill ta bort genom att klicka pa dem med musen.
3. Klicka pa knappen Radera.




MCI (Kor-menyn)

For att testa olika MCl-kommandostrangar. MCI ar en férkortning av Media Control Interface
och som namnet antyder &r det ett granssnitt med vilket det gar att styra diverse
mediaenheter.

Du skriver kommandostrangar i falten och klickar sedan pa sand fér att testa strangarna.
Om nagon strang ar felaktig far du ett meddelande om detta.

Exempel pa MCl-kommandostrangar
Spela en CD-skiva:

OPEN CDAUDIO

PLAY CDAUDO

Spela upp en WAV-fil:
OPEN C:\WINDOWS\DING.WAV TYPE WAVEAUDIO ALIAS S
PLAY S

Stang ovanstaende enheter/alias:
CLOSE CDAUDIO
CLOSE S



Alternativ-menyn

Kidr Sidor Alternativ

+ Knapprad
+ Informationsrad

Strukturgraf
+ Firminskad bakgrundsbild

Kommandon i Alternativ-menyn
Rutnét
Editorer

Bekrafta radering



Rutnat (Alternativ-menyn)

Andrar instéliningarna for rutnatet. Rutnatet &r till fér att underlatta placeringen av objekt.

bredd hiid

Rutnatstyp

“# Inget
 Rita underst
» Rita overst

| Fast objekt mot rutnat

V ok x.-'i'-.vl:ur_l,lt




Editorer (Alternativ-menyn)

Later dig ange vilket program som skall startas nar du klickar pa en Redigera-knapp i en dialogruta. Skriv
filnamnet i faltet fér den editor du vill byta ut eller placera markéren i detta och klicka pa knappen

Bladdra.
Om programmet inte ligger i en katalog som ingér i din path , maste du ange fullstandigt filnamn, dvs
enhet, katalog och filnamn.

Exempel
Bilder PEAUSH.EXE Eliddia
Wave [SDUNDREC.EXE |
Micli [MPLAYER.EXE |
co [MUSICBOX. EXE |
W o X’ oo ? ik




Bekrafta radering (Alternativ-menyn)

Later dig ange om du vill bekrafta radering av sidor, handelsesekvenser och objekt eller inte.




Fonster-Menyn

| Fénster-menyn finner du sadant som rér fonsterhanteringen i MultiMedia Lab.
Overlappande
Sida vid sida
Ordna ikoner

Fonster 1..9



Overlappande

Placerar alla 6ppna fonster sa att dom Overlappar varandra.



Sida vid sida

Placerar alla 6ppna fonster bredvid varandra.



Ordna ikoner

Nar du minimerar ett fonster visas en ikon for detta Iangst ned pa skrivbordet. Ordna ikoner anvands for
att justera placeringen av sadana ikoner.



Fonster 1..9

Finster
Overlappande
Sida vid sida
Ordna ikoner

1 Kommentarer
v2 DEMO_.MML [@ndrad)
3 BAKGRUND : SIDAETT

Har visas en lista med namnen pa alla fénster som du har éppna. Du aktiverar ett fénster genom att klicka
pa dess namn i menyn eller genom att klicka nagonstans inom det fonster du vill aktivera. Namnet pa
aktivt fonster ar férbockat.

Kommentarer Kommentarer ar ett fonster i vilket du kan féra anteckningar om din applikation.
Detta fonster kan inte stadngas, endast minimeras.

Fonster 1..9 Har visas en lista 6ver namnen pa alla fonster som du har 6éppna. Du aktiverar
ett fonster genom att klicka pa dess namn i menyn eller genom att klicka
nagonstans inom det fonster du vill aktivera.

Fler fonster... Har du fler antal fonster 6ppna an 9 utékas menyn med alternativet Fler
fonster... som later dig vélja fonster via en dialogruta.



? (Hjalp-menyn)

Kommandon i hjdlp-menyn

Innehall
Sok hjalp om

Anvanda hjalp
Systeminformation
Om MultiMedia Lab




Innehall (Hjalp-menyn)

Startar hjalpsystemet och visar dess innehallsférteckning. Klicka pa ett sékord for att ga vidare i
hjalpsystemet.

Genvig

<F1>

Du kan ocksa trycka pa tangenterna <Shift+F1> och sedan klicka pa ett menykommando for att fa hjalp
med detta.



Sok hjalp om (Hjalp-menyn)

Visar en dialogruta fran vilken du kan sdka efter ett speciellt &mne som du vill hjalp om.

Gor sa har:

1. Klicka pa knappen sok i hjalpprogrammets knapprad.

Skriv in det ord du séker hjalp om.

Klicka pa knappen Visa avsnitt.

Om flera amnen visas markerar du det amne du vill titta pa med musen.
Klicka pa knappen Ga Till

o ks



Anvanda hjalp (Hjalp-menyn)
Startar Windows-hjalpsystem och visar det avsnitt som beskriver hjalpen.
Anvanda hjalp



Systeminformation (Hjalp-menyn)

Visar vilka drivrutiner for ljud, video, grafik med mera som MultiMedia Lab har hittat i ditt system.



Om MultiMedia Lab... (Hjalp-menyn)

Oppnar en dialogruta som visar information om din version av MultiMedia Lab.



Sidor-menyn

Sidor-menyn ar endast tillganglig nar huvudfonstret, det fonster som visar ikoner for sidor och
handelsesekvenser, ar aktivt. Du kan ocksa éppna denna meny genom att hégerklicka pa valfri plats inom
huvudfénstret.

Alternativ Fonste

My sekvens

Andra namn...

Vilj som startsida

Sortera sidor...
Sik fel

Sidlayout...

Kommandon i Sidor-menyn

Ny Sida
Ny sekvens
Andra namn

Sok fel

Valj som startsida
Valj som startsekvens
Sortera sidor

Sidlayout



Ny sida (Sidor-menyn)

Infogar en ny sida utan innehall i din applikation. Nya sidor namnges enligt formatet SIDA NAMNLOS_#.
Du kan sedan dndra namn pé sidan med Andra namn.



Ny sekvens (Sidor-menyn)
Infogar en ny handelsesekvens i din applikation.

Exempel

1. Se till att huvudfénstret, det fonster som visar ikoner for sidor och handelsesekvenser, ar aktivt.
2. Valj Sidor|Ny sekvens i MultiMedia Labs menyr.

3. Klicka pa sidan du vill placera handelsesekvensen pa.

Observera att nar du skapar handelsesekvenser pa detta satt ar de inte kopplade till nagon knapp, den
kopplingen maste du sjalv ange i en knapp-dialog.

Tips
Oftast ar det basta sattet att skapa en ny handelsesekvens att placera en knapp pa en sidas bakgrund.

Da skapas automatiskt en ny handelsesekvens som ar kopplad till knappen. Hogerklicka sedan pa
knappen om du vill redigera denna handelsesekvens.



Andra namn..(Sidor-menyn)
Andrar namn pé en sida.

Exempel

1. Se till att huvudfénstret, det fonster som visar ikoner for sidor och handelsesekvenser, ar aktivt.
2. Markera den sida som du vill andra namn pa genom att klicka pa sidnamnet i huvudfénstret.

3. Dialogrutan Andra namn 6ppnas.

= Andra namn

| GAMMALT NAMN

Nytt namn [NYTT NAMN

V Ok x.ﬁ.vbryt

4. Skriv det nya sidnamnet i faltet Nytt namn.
5. Klicka pa Ok.



Valj som startsida (Sidor-menyn)
Later dig valja vilken sida som skall vara startsida i din applikation.
Forklaring

En applikation i MultiMedia Lab har alltid en startsida fran vilken den sedan (eventuellt) hoppar till andra
sidor. Med detta menykommando kan du ange att en annan sida &n den ursprungliga skall vara startsida.

Exempel

1. Se till att huvudfénstret, det fonster som visar ikoner for sidor och handelsesekvenser, ar aktivt.
2. Markera den sida du vill vdlja som startsida genom att klicka pa sidnamnet i huvudfénstret.
3. Valj Sidor|Vilj som startsida i MultiMedia Labs menyer.



Valj som startsekvens (Sidor-menyn)
Later dig valja vilken handelsesekvens som skall vara en sidas startsekvens.

Forklaring

En sida i MultiMedia Lab har alltid en startsekvens som alltid exekveras efter det att sidans bakgrund har
ritats ut pa skarmen. Denna sekvens kan inte raderas men behdver inte heller innehalla nagra objekt.

Startsekvensen ar framst till for att automatiskt utféra handelseobjekt. Du kanske vill spela upp en ljudfil
varje gang applikationen hamnar pa en viss sida eller utféra ett sidhopp efter att visst antal sekunder, utan
att anvandaren klickar pa en knapp.

Med Sidor|Vilj som startsekvens kan du valja en annan startsekvens an den du hade fran bdrjan.

Exempel
1. Se till att huvudfonstret, det fonster som visar ikoner for sidor och handelsesekvenser, ar aktivt.

2. Markera den sekvens som du vill vdlja som startsekvens genom att klicka pa dess ikon i
huvudfénstret.

3. Valj Sidor|Vilj som startsekvens i MultiMedia Labs menyer.



Sortera sidor (Sidor-menyn)
Later dig &andra sidordningen i din applikation. Den 6versta sidan blir automatiskt startsida.

Forklaring

Det gar att ange att applikationen automatiskt skall &ndra sidor nar man klickar pa musen. Bocka i sa fall
for Sidandring med musknappar i dialogrutan for Sidlayout. Da stegas applikationen framét, en sida i
taget enligt sidordningen i huvudfénstret, vid varje musklick.

Det ar ocksa bra att grafiskt kunna placera de sidor som for tillfallet redigeras intill varandra och sadana
som ar klara langre bak(ned) i huvudfonstret.

Original ny sidordning

SIDAETT

SIDA TVA

S5IDA NAMMNLGDS_1
SIDA NAMMLGDS_2
MENYSIDA

| faltet Original visas aktuell sidordning. Markera ett sidnamn och klicka sedan pa knappen med >> for
att infoga sidan i den nya sidordningen.



Sok fel (Sidor-menyn)
Soker efter felaktiga knapplankar och sidhopp i en applikation.

Forklaring

Ibland kan det uppsta dolda fel i en applikation, t ex hopp till sidor som inte finns eller att en
handelsesekvens som &r kopplad till en knapp har raderats. Sidor|Sok fel hjalper dig att hitta sddana fel.

1. Se till att huvudfonstret, det fonster som visar ikoner for sidor och hadndelsesekvenser, ar aktivt.
2. Valj Sidor|Sok fel.

3. Om du har felaktiga sidhopp 6ppnas ett fonster som informerar om vilka sidor och handelsesekvenser
det handlar om, annars visas meddelandet "Inga fel funna".



Sidlayout (Sidor-menyn)
Har kan du ange vilken sidlayout din applikation skall ha nar den kors.

Fonztertitel B akgrundsfarg

[GDPC Multimedialab.

| Yiza titel

| Bakgrundsfarg. . I

el oo | Automatizk omstart

300.300 800.600 efter I:I £ inakhivitet.

|SIDAETT |#]

| Sidandring med muszknappar

| Applikationen kraver minst 256 farger

V OF. x.ﬁ.vbr}'t ? Hidlp

Fonstertitel

Har kan du ange fonstertitel for din applikation och om titeln skall visas eller inte. Skriv 6nskad titel i faltet
for detta och bocka for Visa titel.

Bakgrundsfarg

Du kan andra applikationens bakgrundsfarg genom att klicka pa knappen Bakgrundsfarg... och sedan
valja en ny bakgrundsfarg.

Bredd, hojd

Du kan ange applikationens fonsterstorlek i bildpunkter. Skriv in vardena for bredd och hdéjd i faltet for
detta. Vardena skall skiljas at med ett komma. Till hger om féltet visas den skarmuppldsning din dator ar
installd pa.

Med normal VGA ar skdrmens storlek 640*480 och vid super-VGA 800*600. Férsdk att anpassa din
applikation efter den datormiljé den skall anvandas i.

Automatisk omstart
Har kan du ange om applikationen automatiskt skall starta om efter en viss tids paus och fran vilken sida
den skall starta.

Sidandring med musknappar

Har kan du ange att applikationen automatiskt skall andra sidor nar anvandaren klickar pa musen. Da
behover applikationen inte innehalla nagra knappar som styr logiken utan applikationen stegas framat en
sida i taget vid varje musklick. Vanster musknapp stegar applikationen framat och héger musknapp bakat.

Applikationen kraver minst 256 farger

Om denna funktion ar forbockad kommer ett felmeddelande att visas om applikationen kors pa en dator
som har mindre an 256-farger.






Objekt-menyn

WLITH 58 Egenskaper

Entrera 3
Ligg dverst
Ldigg underst

Las

Bita om

Verktyg gomfvisa

| Objekt-menyn finner du kommandon som rér de objekt du placerar pa sidbakgrunder och i
handelsesekvenser. Denna meny ar endast tillganglig vid redigering av dessa.

Kommandon i Objekt-menyn
Vand, Horisontellt

Vand, Vertikalt

Centrera, Horisontellt

Centrera, Vertikalt

Lagg Overst

Verktyg Visa/Gom
Uppdatera bakgrunden




Horisontellt
Vertikalt Vand, Horisontellt (Objekt-menyn)

Anvands for att vanda linjer horisontellt.

Exempel
1. Markera en linje.
2. Valj Arkiv|Vand|Horisontellt i Multimedia Labs menyer.

Genvag
Markera linjeobjektet och dra i handtagen med muspekaren.



Vind, Vertikalt (Objekt-menyn)
Anvands for att vanda linjer verkikalt.

Exempel

1. Markera en linje.

2. Valj Arkiv|Vand|Vertikalt i Multimedia Labs menyer.
Genvag

Markera linjeobjektet och dra i handtagen med muspekaren.



Centrera, Horisontellt (Objekt-menyn)

Centrerar ett eller flera markerade objekt horisontellt, relativt den fonsterstorlek som angetts som
Sidlayout.

Exempel

1. Markera ett obkjekt.

2. Valj Arkiv|Centrera|Horisontellt i MultiMendia Labs menyer.



Centrera, Vertikalt (Objekt-menyn)
Centrerar ett eller flera markerade objekt vertikalt, relativt den fonsterstorlek som angetts som Sidlayout.
Exempel

1. Markera ett obkjekt.
2. Valj Arkiv|Centrera|Vertikalt i MultiMendia Labs menyer.



Lagg overst (Objekt-menyn)
Anger att ett objekt skall ritas ovanpa alla andra objekt pa en sidbakgrund.

Exempel
1. Markera ett obkjekt.
2. Valj Arkiv|Lagg overst i MultiMedia Labs menyer.

Info
Detta kommando &r inte tillgangligt nar du redigerar en handelsesekvens, eftersom utritningsordningen
dar styrs av placeringen av objekten i sekvensen.

Lagg underst



Lagg underst (Objekt-menyn)
Placerar ett objekt under alla andra objekt pa en sidbakgrund.

Exempel
1. Markera ett obkjekt.
2. Valj Arkiv|Lagg underst i MultiMedia Labs menyer.

Info
Detta kommando &r inte tillgangligt nar du redigerar en handelsesekvens, eftersom utritningsordningen
dar styrs av placeringen av objekten i sekvensen.

Se aven Lagg overst



Las (Objekt-menyn)
Laser ett eller flera objekt sa att de inte kan redigeras eller flyttas.

Forklaring

Nar det finns manga objekt pa en sida ar det latt hant att raka andra storlek pa eller flytta fel objekt,
speciellt om objekten ar placerade sa att de éverlappar varandra. Detta férhindras med Objekt|Las.

Exempel
1. Markera ett eller flera objekt pa en sidbakgrund.
2. Valj Objekt|Las i MultiMedia Labs menyer.

Genvag
<Alt+O+S>
Las upp



Las upp (Objekt-menyn)
Laser upp lasta objekt sa att de ater kan flyttas och redigeras.

Exempel
1. Valj Objekt|Las i MultiMedia Labs menyer fér att 6ppna dialogen Objektstatus.

= Objektstatus

2015628698 Bild:
253,114,830, 80 Rektangel;
201.198.100.48 Knapp: knappzekvens: hang

2. Markera de objekt du vill lasa upp genom att klicka pa dem med muspekaren.
3. Klicka pa knappen Las upp.
Se aven Las



Rita om (Objekt-menyn)

Ritar om en sidbakgrund.



Verktyg Visa/Gom (Objekt-menyn)

Har anger du om du vill att verktygsladorna skall vara synliga eller inte.



Uppdatera bakgrunden (Objekt-menyn)

Genom att bocka fér detta menyalternativ anger du att bakgrunden skall uppdateras vid redigering av
handelsesekvenser. Nar du markerar en objektikon i ett handelsetrad visas alla grafikobjekt fram till och

med det objekt du markerat.



Egenskaper-menyn

Egenskaper EEIEGE]
Text »
Linje...

Fyllning...
Biteffekt...

I menyn Egenskaper finner du kommandon som paverkar egenskaperna for de objekt du placerat pa
sidbakgrunder och i handelsesekvenser. Denna meny ar endast tillganglig vid redigering av dessa.

OBS! En mycket anvandbar genvag till denna meny ar att markera ett objekt och sedan klicka med
hoéger musknapp..
Kommandon i Egenskaper-menyn

Typsnitt

Skugga
Tex

nje

Riteffekt
Redigera sekvens



Twpsnitt...

Skugga...

Text... Text|Typsnitt (Egenskaper-menyn)

Later dig andra typsnitt, storlek, farg och attribut pa text.

Exempel
1. Valj Egenskaper|Text|Typsnitt i MultiMedia Labs menyer.
2. Andra de typsnittsegenskaper du vill &ndra i dialogrutan Teckenshnitt.

Teckensnitt: Sul: Storlek:

[Normal

Symbaol 0

System Kursiy
Terminal Fet

DM 3 Fet Kursiv

Wingdings

Effekter— | [ Exempel
|V|:| Genomstruken

[ Understruken LaBb¥yiz
Earg:
| BIA

3. Klicka pa Ok.



Text|Skugga (Egenskaper-menyn)

Later dig ange om du vill skugga text eller inte. Observera att knapptext inte kan skuggas.

Exempel

1. Markera de textobjekt du vill skugga.

2. For att skugga texten valjer du Egenskaper|Text|Skugga i MultiMedia Labs menyer.
3. Bocka for rutan Rita skugga i dialogrutan Textskugga.

= Textskugqga

Forskjutning

| Skuggfarg... I

_ | Rita skugga

anru:eI ? Help

4. Om du vill kan du andra skuggfarg genom att klicka pa knappen Skuggférg....

5. Vill du &ndra forskjutning pa skuggan i forhallande till texten, angivet i bildpunkter, skriver du in nya
varden i faltet for detta.

6. Klicka pa Ok.




Text|Text (Egenskaper-menyn)

Har kan du skriva in text, andra text eller hamta in text fran fil. De tva objekttyper som det kan anvandas
pa ar text- och knappobjekt.

Exempel

1. Markera ett text- eller knappobijekt.
2. Valj Egenskaper|Text|Text

3. Skriv i 6nskad text i dialogrutan Text.

4. Klicka pa Ok.



Linje (Egenskaper-menyn)
Med Egenskaper|Linje andrar du linjeegenskaperna for linjer, rektanglar och ellipser.

Exempel
1. Markera ett linjeobjekt.
2. Valj Egenskaper]Linje i MultiMedia Labs menyer for att 6ppna dialogrutan Penna.

Tjocklek

| faltet Tjocklek anger du linjetjockleken i dnskat antal bildpunkter. Nar du anvander tonade fyliningar kan
du ange (0) som linjetjocklek om du vill ta bort ramen runt objektet.

Typ

Har bockar du for det linjemonster du vill anvanda.
Farg

Klicka pa knappen farg for att andra linjefarg.



Fylining (Egenskaper-menyn)

Med hjalp av Egenskaper|Fyllning kan du stalla in cirkel- och rektangelobjektens
fyllegenskaper.

= Fyllning

Farg 1..

Farg 2..
* Horizontell
= Yertikal
~» Diagonal 1
 Diagonal 2

frvviadiag.

* Butmonster
~+ Diagonalrutat
~ Bildmonster
 Tonad

Vv |

Typ

Under Typ anger du den typ av ménster du vill ha fér ett markerat objekt.

Farg 1

Klicka pa knappen Farg 1 for att ange bakgrundsfarg. Om du har valt Tonad som fyllningstyp, motsvarar
Farg 1 startfargen for toningen.

Farg 2

Klicka pa knappen Farg 2 for att ange monsterfarg. Om du har valt Tonad som fyllningstyp, motsvarar
Féarg 2 den farg som toningen slutar pa.

Installning

Om du angett Bildmonster som fyliningstyp maste du valja bild via knappen Installningar. Denna bild
maste ligga i katalogen \MMLAB\TILES for att det skall fungera.

Typer av fyllning

Genomskinlig Endast konturlinjer ritas ut och bakomliggande objekt syns i objektet.

Solid Objektet ritas ut fyllt med den farg som du valjer via Farg 1-knappen.
Horisontell Objektet ritas ut fyllt med den farg som du valjer via Farg 1-knappen, samt med
vagrata linjer vars farg du anger med Farg 2-knappen.

Verikal Objektet ritas ut fyllt med den farg som du valjer via Farg 1-knappen, samt med
lodrata linjer vars farg du anger med Farg 2-knappen.
Diagonal 1 Obijektet ritas ut fyllt med den farg som du valjer via Farg 1-knappen, samt med

linjer fran Gvre vanstra hornet till det nedre hégra hérnet. Linjefargen anger du
med Farg 2-knappen

Diagonal 2 Obijektet ritas ut fyllt med den farg som du valjer via Farg 1-knappen, samt med
linjer fran dvre hogra hornet till det nedre vanstra hérnet. Linjefargen anger du
med Farg 2-knappen

Diagonalrutad Diagonalrutad fylining ar en kombination av Diagonal 1 och Diagonal 2.



Bildmonster Om du véljer Bildmonster, en fyliningstyp som endast finns tillganglig for
rektanglar, maste du ange bild genom att klicka pa knappen instéllning. Denna
bild kopieras sedan inom rektangelns omrade och skapar pa sa satt ett monster.

Tonad Gor att objektet ritas fyllt med gradvis 6vergang fran Farg 1 till Farg 2.



Riteffekt (Egenskaper-menyn)
Later dig valja hur ett objekt skall ritas ut.

Exempel

1. Markera ett bild-, cirkel-, rektangel- eller linjeobjekt.

2. Valj Egenskaper]Riteffekt for att dppna dialogrutan som visas nedan.

3. Klicka i det vita faltet (dar det star Ingen i bilden nedan) for att plocka fram listan pa riteeffekter.

| Ingen

H astighet

» Mommal > Snabb

anru:eI ? Help

4. Markera 6nskad riteffekt i listan.
5. Ange onskad riteffekt och klicka sedan pa Ok.



Redigera sekvens (Egenskaper-menyn)

Om du markerar en knapp nar du redigerar en sidbakgrund och véljer Egenskaper|Redigera sekvens
Oppnas ett fonster i vilket du kan redigera den handelsesekvens som ar kopplad till knappen.

Genvig
Markera en knapp, hégerklicka och valj Redigera sekvens.



Att arbeta med Multimedia Lab

Om GDPC Multimedia Lab

Hur gor man for att...
...hantera bilder
...spelain ljud
...binda samman applikationer
Tangentbord
Markera objekt
Kopiera objekt
Radera objekt
Editera objekt



Om GDPC Multimedialab...



Kopiera objekt



Radera objekt



Redigera objekt



Markera objekt



Huvudfonstret

I huvudfénstret, det forsta fonster du ser nar du dppnar en applikation, visas miniatyrer av sidornas
bakgrunder och ikoner f6r de hdndelser som definierats pa sidan samt vilka sidhopp som definierats for
de olika sidorna. Fran detta fonster kan du bland annat:

starta redigering av bakgrunder

starta redigering av handelsesekvenser

l&gga till, radera och kopiera sidor.

lagga till, radera och kopiera handelsesekvenser.

kopiera bakgrunder

ik
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Multimedialab. -
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| Eir applikationen



Bakgrundsikon
Dubbelklicka pa sidans bakgrundsikon for att starta redigering av en sidas bakgrund.



Handelseikon

Dubbelklicka pa en héndelseikon fér att starta redigering av en handelsesekvens. Overst pa ikonen star
namnet pad den handelsesekvens som ikonen representerar och under stdr namnet pa den knapp som ar
kopplad till denna handelsesekvens.



Startikon

Startikonen indikerar en speciell typ av handelsesekvens som ar kopplad till sidan. Denna
handelsesekvens utférs automatiskt varje gang en applikation kommer till sidan.



Sidhoppsikon
Denna ikon indikerar att handelsesekvensen innehaller ett hopp till en annan sida.



Bakgrund
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Handelsetrad



Sekvensfonster
= Mullimedialab.
Arkiv  Redigera Visa Kir Objekt Egenskaper Alternaliv  Fonster 7

Ak

=]8)

= SOLNEDG MML
sz ; e

H

AR
O30« B [PE[0|E],

Y ] iR

[ =

LI=1"




Knapprad



Hjalpikonen i knappraden
Startar MultiMedia Labs hjalpsystem.



Oppna ikonen



Spara-ikonen



Kor-ikonen i knappraden



Bilddialogen



Linjedialogen



Rektangeldialogen



Ellipsdialogen



(Rundad rektangel)-dialogen



Textdialogen



Skuggningsdialogen



Knappdialogen



Fordrojningsdialogen



Ljuddialogen



CD-dialogen



(Hopp till sida)-dialogen



(Video for Windows)-dialogen



Animationsdialogen



Kordialogen



OLE-dialogen



Flervalshopp-dialogen



MCl-dialogen



Laservideodialogen









Knappinstallning






Fylining



Riteffekt



Textskugga



Editorer



Andra namn



Sidlayout



MCIl-kommandon



Korparameter



Menyeditering



Menyradering



Editera fillankar



Andra fillankar



Texteditering



Las upp objekt



OLE-klasser



Sortera sidor



Rutnat



Klippbordet



Wave-fil









Filnamn

Ett filnamn kan vara upp till atta tecken Iangt samt ha en extension som kan vara tre tecken
lang. Extensionen anvands for att ange filtyp. Namn och extension atskiljs av en punkt.

Ex: KARTA.MML
Filer som sparas av Multimedia Lab far automatisk extensionen MML



Koordinat















Rektangel






Rundad rektangel












Fordréjning






CD-uppspelning






Flervalssidhopp















Laservideo



Video for Windows



Animation






Uppdatering









Kommentarer

| kommentarfonstret kan du skriva anteckningar om ditt arbete. Fonstret paverkar inte pa
nagot satt hur hur Multimedia Lab beter sig, utan ar endast ett komplement fér underlatta
ditt arbete med programmet.



Applikation

En tilldampning eller ett program. Med Multimedia Lab skapar du applikationer som kan koras
inifrdn programmet eller via en runtimeversion av Multimedia Lab.



Katalog

En underavdelning pa en disk som ar till for att hjalpa dig att halla ordning pa dina filer. Du kan till
exempel skapa en katalog som heter BILDER och spara alla bilder i denna katalog.

Kataloger skapas med hjalp av filhanteraren - Windows eller DOS-kommandot MD.



Enhet

Anger pa vilken disk du vill hamta eller spara data. Normalt har datorn tva enheter, C som ar harddisken
och A som ar diskettstationen.



Soékvag
Enhet och och katalog bildar tillsammans sdkvagen till en fil.
Ex. Sékvagen till Multimedia Lab kan vara C:\MMLAB.



Sida



Handelse



Path

Med path menas en "sokstrang" till program som anges i filen AUTOEXEC.BAT. Om du forsoker starta ett
program och det inte finns i aktuell katalog, stks katalogerna i path-strangen ocksa igenom efter detta
program.

Exempel

PATH = C:\DOS;C:\WINDOWS;\C;\MMLAB;.

Program som finns i dessa kataloger kan anropas utan att sokvagen anges.



Minimera fonster
Nar du minimerar ett fonster forminskas det till en ikon. Dubbelklicka pa ikobnen for att aterstalla fonstrets

storlek.

£

Knappar for att minimera och maximera finns langst upp till hdger i ett fonster.



Maximera
Ger ett fonster maximal storlek.

L=

Knappar for att minimera och maximera finns langst upp till hdger i ett fonster.



Exempel 1

| exempel 1 far du skapa en applikation som bestar av ett antal sidor med text pa olika
bakgrunder. Du far ocksa skapa lankar mellan sidorna.

Instruktioner

Det kan vara bra att lagga hjalpfonstret 6verst av alla Windows-fénster. Da kan kan du se
hjalpen samtidigt som du utfor intruktionerna i MultiMedia Lab. Klicka har fér att géra
detta.

Du kan flytta textfénstret om det ar i vdgen genom att klicka pa titeltraden och dra det till
en annan plats pa skarmen.

Du kan ocksd skriva ut detta avsnitt om du vill.

Anvand rullningslisten till héhger i fonstret for att bladdra fram och tillbaka i texten.

Steg 1- Skapa en ny applikation

1. Valj Arkiv|Nytt i menyn.

2. Ett fonster med titeln _DEMO_.MML visas. Titeln ar ett tillfalligt namn pa applikationen innan den har
sparats pa disk.

3. Fran detta fonster kan du redigera bakgrunder och handelser genom att dubbelklicka pa dito
symboler.

Steg 2 - Placera en rektangel pa en bakgrund.

1. Dubbelklicka pa symbolen for att redigera den forsta sidans bakgrund.

2. Nu skall du se ett fonster med titeln BAKGRUND:SIDA ETT och en verktygslada for att placera olika
grafikobjekt pa bakgrunden.

3. Klicka pa rektangelverktyget i verktygsladan med musen. Verktyget blir skuggat nar det ar
aktivt.

4. Placera rektangeln pa bakgrunden genom att klicka pa valfri plats i fonstret.

5. Du kan sedan flytta rektangeln genom att peka pa den samtidigt som du haller vanster musknapp

nedtryckt.

5. Klicka pa Kor i knappraden for att testa ditt arbete sa har langt.

6. Klicka pa Ok i dialogrutan som talar om att kérningen ar utford.

Steg 3 -Andra ett objekts egenskaper.

1. Se till att fonstret dar du placerade rektangeln &r aktivt. Om du ar osaker pa hur man gor, se Steg 2,
punkt 1.

3. Dubbelklicka pa rektangeln.

4. Klicka pa knappen Fyllning i dialogrutan och valj tonad som typ i nasta dialogruta. Klicka pa Ok for att
stédnga dialogrutorna.

5. Om allt har fungerat skall rektangeln nu vara tonad fran blatt till rott.
6. Testkor applikationen.

Steg 4 -Andra storlek pa ett objekt
Nasta steg blir att &ndra storlek pa rektangeln sa att den fyller hela bildskarmen.

1. Se till att fénstret dar du placerade rektangeln har fokus. Om du ar oséker pa hur man gor, se Steg 2,
punkt 1.

2. Du kan andra storlek pa en rektangel genom att dra i de svarta fyrkanterna , handtagen, som omsluter
ett markerat objekt. Prova...



3. Nasta steg blir att &ndra storlek pa rektangeln sa att den fyller hela bildskdrmen. Dubbelklicka pa
rektangeln vilket 6ppnar dialogrutan fér att andra en rektangels egenskaper.

4. Skriv vardena 0,0 (koordinaterna for skdrmens 6vre vanstra horn) i rutan dar det star x,y for att ange i
vilken position rektangeln skall placeras.

5. Skriv vardena 639,479 (maxbredd fér normal VGA-uppldsning) i rutan b,h (bredd, hojd).
6. Klicka pa Ok och testkor applikationen.

Steg 5 - Att lagga in text

1. Se till att fonstret BAKGRUND:SIDA ETT &r aktivt.

Klicka pa textverktyget (ikonen med ett stort T pa).

Placera textobjektet pa skarmen.

Dubbelklicka pa textobjektet sa att dialogrutan for textobjekt visas.

Klicka pa knappen Text vilket 6ppnar dialogrutan for att skriva in text. Skriv in texten Gavle DPC och
valj Ok for att stdnga dialogrutorna.

6. Fortsatt med Steg 6 for att andra storlek och farg pa texten.

Sl S

Steg 6 - Andra textegenskaper

Se till att fonstret BAKGRUND:SIDA ETT ar aktivt.

Dubbelklicka pa textobjektet sa att dialogrutan fér textobjekt visas.

Klicka pa knappen Typsnitt for att dppna dialogrutan for att &ndra typsnitt.

Andra storleken till 48 och fargen till gul. Stéang sedan dialogrutorna.

Justera storleken pa textobjektet genom att dra i handtagen sa att hela texten syns.
. Testkor applikationen.

Steg 7 - Skuggad text

1. Se till att fonstret BAKGRUND:SIDA ETT ar aktivt.

2. Dubbelklicka pa textobjektet sa att dialogrutan for textobjekt visas.
3. Klicka pa texten Rita med skugga.

4. Klicka pa Ok och testkor applikationen.

I N

Steg 8 - Centrera text

1. Se till att fonstret BAKGRUND:SIDA ETT ar aktivt.
2. Markera objektet med texten Gavle DPC.

3. Valj Objekt|Centrera|Horisontellt i menyn.

4. Testkor applikationen.

Steg 9 - Bakgrund Sida 2

1. Se till att fonstret BAKGRUND:SIDA TVA &r aktivt.

2. Placera en rektangel som tacker hela sidan. (Gor som du gjorde med bakgrunden till SIDA ETT).
3. Lagg in texten The End mitt pa sidan med lamplig storlek.

4. Fortsatt med Steg 10.

Steg 10 - Lagg in en knapp pa SIDA ETT
1. Se till att fénstret BAKGRUND:SIDA ETT ar aktivt.
2. Valj knappverktyget och placera en knapp pa sidan.

3. Hogerklicka pa knappobjektet och valj text i snabbmenyn. Valj text aven i undermenyn. Att anvanda
héger musknapp ar en genvag till ett objekts egenskaper.

4. Ge knappen namnet Avsluta. Du maste ocksa anpassa storleken pa texten i férhallande till knappens
storlek.

5. Stang fonstret genom att dubbelklicka pa minustecknet langst upp till vanster i fonstret



BAKGRUND:SIDAETT.

Steg 11 -Goér ett hopp till "SIDA TVA"

1.

Dubbelklicka pa ikonen for att redigera handelsesekvens som nu har texten "Avsluta”.

2. Ett fonster for att editera handelsesekvenser 6ppnas.
3.
4. Klicka nedtill pa den gula rutan till vanster om verktygsladan sa att ikonen for sidhopp placeras under

Klicka pa ikonen for sidhopp.

den gula rutan.

Om allt har fungerat skall en dialogruta visas dar du skall ange till vilken sida du vill att applikationen
skall hoppa nar du klickar pa knappen. Valj SIDA TVA och sténg dialogrutan med Ok.

Testkor applikationen och klicka pa knappen och se vad som hander.
Applikationen ar nu klar.






